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Installationshinweise und erste Schritte der Programmierung des STK16XU

1. Allgemeines

Diese Anleitung erlautert die ersten Schritte, um das Starterkit STK16XU der Firma TQ-Components
mit dem grafischen Programmiersystem iCon-L in Betrieb zunehmen.

Der Leser ist nach dem Durcharbeiten dieser Anleitung in der Lage die konfigurierten Ein- und
Ausgange bzw. das Display eines STK16XU unter Verwendung von iCon-L anzusprechen bzw. diese
zu programmieren. Diese Anleitung erklart den Umgang mit dem Programmiersystem iCon-L nur sehr
eingeschrankt. Informationen zu iCon-L und dessen Bedienung entnehmen Sie bitte der Onlinehilfe
von iCon-L.

Alle geschitzten Markennamen sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer.

2. Voraussetzungen

Um ein STK16XU mit iCon-L in Betrieb zu nehmen benétigt man:
Mindestens:
e Marktlblicher PC mit Windows — Betriebsystem (WIN9x/NT/2000/XP)
80 MB Platz auf der Festplatte
eine freie RS232 —Schnittstelle
iCon-L CD mit DevicePack TQ-Components STK16XU
Nullmodemkabel
STK16XU und notwendige Komponenten

3. Installation der Programmieroberflache iCon-L

1. Legen sie die beigefugte CD ein. Wenn kein Autostart erfolgt starten sie bitte die Installation
durch Doppelklick mit der Maus auf der iConL4.exe im Rootverzeichnis der CD. Wahlen sie in
dem darauf erscheinenden Bild die Sprache der Installation durch einfachen Klick auf die
entsprechende Flagge.

B iCon-l 4
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=1 ghat

2. Wabhlen sie in dem darauf folgendem Dialog den Menupunkt zur Installation der
entsprechenden iCon-L Installation. Sie werden in gewohnter Weise durch die Installation
gefuhrt.

3. Nach erfolgter Installation und SchlieBen des Browsers kann iCon-L gestartet werden.
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4. Firmwaredownload
Um das STK16XU mit iCon-L programmieren zu kénnen muss (falls dies noch nicht geschehen ist) die

mitgelieferte Firmware in das STK16XU geladen werden.

4.1 Istdie Firmware schon aktiv ?

Diese Frage kann durch den Versuch der Verbindungsaufnahme mit dem STK16XU beantwortet
werden. Benutzen sie dazu das in der Installation mitgelieferte iCon-L Projekt STK16XU_BASIC.

411 Projekt laden

1. Starten sie iCon-L. .
2. Wahlen sie im Menu Projekt den Punkt Offnen.
3. Wahlen sie im Dateidialog die Datei Project German\STK16XU_EXA01\STK16XU_EXA01.MDL

iCon-L-Projekt offnen llil

Suchenin | ‘- STK16XU_ExAD] ~| & @ ek -

BITMAP
SH Fxaol.MOL

Dateiname:  |STK1EXL_EXANT MDL tg"ffnen |

Dateityp:  fiCan-L-Projekte [ mdl] | Abbrechen

4.1.2 Herstellen der physischen Verbindung
Verbinden sie unter Verwendung des RS232-Kabels ihren PC (default COM1) mit ihnrem Starterkit.
Stellen sie sicher, dass die Spannungsversorgung des Starterkits arbeitet.
4.1.3 Wechseln in die Inbetriebnahme und STK16XU anmelden
1. Wahlen sie im Menu Inbetriebnahme den Punkt Eintritt.
2. Wabhlen sie im MenU Inbetriebnahme den Punkt Zielsystem anmelden.
3

Wahlen sie in dem daraufhin erscheinenden Dialog den Eintrag STK16XU 57600 Baud.

Wenn eine Verbindung aufgebaut werden konnte wird dies durch Anzeige der Informationen zu dem
entsprechenden Zielsystem im rechten Teil des Dialogs angezeigt.
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Zielsystem anmelden B llll
- PC-Sirnulation J— ay -
STEAE:L 57500 B aud 1}.;5“
STE1E=U
i— FS5232 COM 2 5600 B and f Gerat: | b
- a%;,_,"';."'ersicln: 4.4 30451 ﬁf
Kﬂﬁ?&ﬁ?h*;h“mﬂL
= Programm; | Formemsmess

-w:-'ﬁ"”ﬁms
Zielsystém gefunden
und angemeldet | Daum |

G rale: |
Zustand:  Stop
Schliefen Einztellungen F'arameterl Fehler | Start |
0K | [ sbbechen |

Ist dies nicht der Fall priifen sie bitte die physische Verbindung bzw. andern sie die Parameter der
Kommunikation, wenn sie z.B. eine andere COM-Schnittstelle verwenden oder Erhéhen sie das
Timeout auf 2000 ms bzw. groRer. Dazu betatigen sie bitte den Schalter Einstellungen.

— Schnittztelleneinztelungen:

CoM

Schrittstelle | COM! | Paitat |keine =l

Bitz pro Sekunde Stopbits

iz

I i - I
Ahbbrechen |

4.2 Was tun wenn die Firmware nicht lauft ?

Uber das Menii ,Extras* kdnne sie einen Firmwareloader aufrufen. Um diesen zu aktivieren gehen sie
bitte vor wie im Punkt 4.1.1 und 4.1.2 beschrieben.
Jetzt kénnen sie die folgenden Punkte abarbeiten:

1. Wahlen sie im Menl TQ / Extras den Punkt TQ Firmwareloader.
2. Als Default fur die Kommunikation sind eingestellt
COM1
57600 Baud
Andern sie diese, wenn sie z.B. eine andere COM - Schnittstelle benutzen.
3. Wahlen sie die entsprechende Datei zum Downloaden. Diese finden sie im Verzeichnis
Firmware der aktuellen iCon-L Installation.
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2 TQLoad - BootStrapLoader C167

Settings

Car1 7

Y m:w;lﬁx,&uswahl der Kommunikationsparameter

tode . " SRaM % Flash AutoStart [ Teminal Optiaons ... |

Ivick#ﬁ:-::-:-tq.nut % | |
f #ﬂ - -,

2. Aufruf des Dateiauswahldialogs
zur Auswahl der Firmware

3. Start des Firmwaredownloads

E it |

Starten sie jetzt den Firmwaredownload durch Klick mit der linken Maustaste auf dem Schalter Go.

Der Flash — Vorgang wird im Messagefenster des Dialogs entsprechend dokumentiert. War der
Firmwaredownload erfolgreich, dann sollten die Meldungen wie im nachfolgend dargestellten Bild
lauten.

% TQLoad - BootStraploader C167

Settings

Mode " SRAM 0 Flash . AutoStart [~ Teminal Options ... |

Fath Ivick45:-::-:-tq.-:uut j _I

TTY

EN

E xit
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5. Programmieren mit iCon-L

Wenn der iCon-L Laufzeitkern (Firmware) auf dem Starterkit lauft kann mit iCon-L auf die
entsprechenden 10-s zugegriffen werden. Um, wenn auch nur ansatzweise, die Vorteile der grafischen
Programmierung mit iCon-L darzustellen, wird hier das Erstellen eines Minimalprogramms erklart.

5.1 Aufgabenstellung

Das Setzen der DIP-Schalter 1 und 4 des zweiten Blocks soll die 8. LED schalten.

f“"""’tlm
e T AN
"t

(7

Setzen dieser beiden

M

Schalter auf ON o

5.2 Ein neues Projekt erstellen

Starten sie zuerst iCon-L. Wahlen sie im Menu Projekt den Punkt Neu. In dem darauf folgendem
Dialog markieren sie das Template zur Erzeugung einer Projektvorlage fiir das Starterkit STK16XU
und geben danach den Namen des Projekts (in unserem Beispiel STK16XU_EXAO03) im Eingabefeld
Projekt ein.

Meues Projekt 5.: EI
F Projekt:
l ﬂ' Standard-Prajekt :
ISTK1E:><LI_E><.&I33
I|1_5t5"h3fkit5TK1 Bl ~ 2. Projekthamen eingeben
3‘ fischertednik-Frojekt MBS
ID:'&IEEIN-L4.D.D.1D-TD'\F’HDJEE J

E Beizpielzielfy=tem-Projekt [|PCE]

1. Auswahl Template 3. Projektvorlage erzeugen

lassen™ _
&I& | Abbrechen |

M

Nach Betatigung des Schalters OK wird ein neues Projekt erstellt, welches die Spezifika des
Starterkits bertcksichtigt (Bibliotheken, Konfigurationsdateien usw.).
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5.3 Aufgabenstellung grafisch umsetzen

Nach dem das neue Projekt erstellt wurde kénnen sie nun die notwendigen Funktionsbausteine
platzieren und verknlpfen. Aktivieren sie dazu den Programmbaustein 1 durch Doppelklick mit der
Maus auf dem Eintrag PROGL1 im Projektbaum.

EPrDjekt Bearbeiten  Strukturbausteir  Inbetriebnabme  Ophionen T [/ Extras  Fenster 7

=2 = I R = - T S R s
Preiekt | Biblioth s e e o e [r e [
1%72. Registerkarte Bibliotheken wiéhlen :
$PEOG1 I TR P ETRTp P P IR
Balisteinfensfer 1 ' g
-~ Konfigutation |y S e R
- Prograrmbausteine 7 Arbeit Sblatt
: L PRCG : :
5___Makmbauﬁ\ I P S P O
1. Progriammbaustein aktivieren
Prﬂjektbaum I ..................................
4
Aktivieren sie nun die Bibliotheks- und Bausteinanzeige durch Klick mit der Maus auf der
Registerkarte Bibliotheken.
[B* -reds Bocrzetom  Srdbubauste Irbctichnatm: Cprecen T Estres Fouder P
T = R R T I T R S
ekt 3 blothaken | - B < 2 E S I e ]

3. Funktionsbaustein mit inker - : : :
"~ Maustaste greifen : ; : : :

“oit W Tl éﬂ%

I

E = : : : : :
b Sz L Lorbraas s ke iAo . nktonshaustaln In das Arbeltsblaft zleher
[=FZlat L 3TE 153 700 Con puz : : : . :
E -ARACOET TR %‘h""-hq

=1, Bibliathek wihlen

Areckas iE clzm a la Zddhar;

[#}- wiLds g s
(v Az eiungeDase re gV 3 0
LiJ ri-brafalgn bnehineer

ri'l e e el ol

k- Trival o fA AL

L]

A
--Ciglelar Aotz y
Lﬂ trghesibest g + : : : : : : :
m bl e [4] - D m H : H : : :
P v 2. Funktionshausteinwahlen i i

5.3.1

Digitale Eingange einfiigen

Gehen sie zum Einfiigen von Funktionsbausteinen nach folgendem Schema vor:

wahlen sie die Bibliothek im Projektbaum und 6ffnen sie diese (Doppelklick linke Maustaste)
markieren sie den gewinschten Funktionsbaustein (einfacher Klick linke Maustaste)

bewegen sie die Maus in das Bausteinfenster, in dem der markierte Baustein abgebildet wird,

1.
hier Starterkit STK16XU TQ Components
2.
hier zuerst Digitaler Eingang
3.
4.,

Uber diesen und halten sie nun die linke Maustaste gedrickt.
bewegen sie die Maus zusammen mit dem Baustein in das Arbeitsblatt an die gewlnschte
Position und lassen jetzt die linke Maustaste los.
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Bei Funktionsbausteinen die parametriert werden wird an dieser Stelle der Parametrierdialog
aufgerufen.

In unserem Beispiel missen sie den Port und den Kanal auswahlen. Wie die Daten der verfligbaren
Ports und Kanale zur Verfligung gestellt werden wird im Punkt 6 dieser Kurzanleitung beschrieben.
Um die Aufgabenstellung umsetzen zu kdnnen wahlen sie im Parametrierdialog flir den Port

P2 — LED /DIP und fiir den Kanal CH 8 — DIP 2.8 .

Parameter digital port : EI
Port |P2-LED/DIP 4
Kanal CH &-DIF 23 =]

Bezsichiung Eﬁm
CH9-DIFZ239

[ wert manuell se CH10-DIF 210

CH11 - DIP 211
Abbruch T 7 F.

Wiederholen sie den Vorgang des Einfligens eines Funktionsbausteins vom gleichen Typ und geben
sie als Parameter fir den Port P2 — LED /DIP und fur den Kanal CH 8 — DIP 2.11 vor.

Diese Parameter kdnnen nachtraglich auch noch geandert werden, wenn sie Uber dem Baustein die
rechte Maustaste driicken und den entsprechenden Menupunkt auswahlen. Hier finden sie auch eine
Méoglichkeit sich eine Hilfe zu dem entsprechenden Baustein anzeigen zu lassen.

5.3.2 Digitalen Ausgang einfiigen

Gehen sie vor wie beim Digitalen Eingang nur dass sie nun den Funktionsbaustein Digitaler Ausgang
wahlen.

Um die Aufgabenstellung umsetzen zu kénnen wahlen sie im Parametrierdialog flr den Port

P2 - LED /DIP und fur den Kanal CH 7 — LED 8 .

5.3.3 UND Baustein einfiigen

Gehen sie nach dem flr den Digitalen Eingang beschriebenen Schema vor.

Wahlen sie die Bibliothek Logic (Bit) und daraus den Funktionsbaustein UND. Bestatigen sie im
Parameterdialog die als default eingestellten 2 Eingénge.

5.3.4 Baustein verbinden

. Mit der Maus Uber den Pin fahren
“bis Cursor zur Stiftform wechselt

ﬂnD oiF 2.1 . .._5__--511-
of [0} Port: 2 ch: 11 : : :

Um die Ein- und Ausgange der Funktionsbausteine zu verbinden verfahren sie wie folgt:
1. die Maus Uber den Pin des Eingangsbausteins DIP 2.8 bewegen bis der Cursor in die
Stiftform wechselt
2. linke Maustaste driicken; es erscheint ein Fadenkreuz
3. das Zentrum des Fadenkreuzes uber den oberen Pin des UND — Bausteins bewegen
4. linke Maustaste dricken; die Verbindung wurde hergestellt
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5. die Maus Uber den Pin des Eingangsbausteins DIP 2.11 bewegen bis der Cursor in die
Stiftform wechselt

6. linke Maustaste driicken; es erscheint ein Fadenkreuz

7. das Zentrum des Fadenkreuzes uber den unteren Pin des UND — Bausteins bewegen

8. linke Maustaste driicken; die Verbindung wurde hergestellt

9. wiederholen sie dies mit dem Ausgang des UND — Bausteins und dem Eingang des Digitalen

Ausgangs

Damit ist die Aufgabenstellung abgeschlossen und das Programm voll funktionsfahig.

5.4 Programm in die Steuerung (Starterkit) laden

Stellen sie sicher, dass Punkt 4 dieser Kurzanleitung erfolgreich abgearbeitet wurde.

1. Wahlen sie im MenU Inbetriebnahme den Punkt Eintritt.
Nach dem Wechsel in die Inbetriebnahme wird ihnen die Konfigurationsebene angezeigt
(nd@heres dazu in der iCon-L Hilfe).

2. Kilicken sie mit der Maus auf den Programmbaustein $PROG1. Hier finden sie das von ihnen
erstellte Programm.

Eflvc-ml;t beabcizzn smubwbouwste- cbotocbraamz octe-en 1o exsas bFonotor =
DEE 2 Amae @& % o[
EN T T i !
B R
S0 ol I_fl'rnrl:' E-ovhmimer “teibbithusto-  I-hesoch-shms Dabnnen 30 FEEAs bRrakte A
DRSS A6 & o8& 6|
MK &9
nach Scipriit 1 |E sRaEL = s I_
B Pu. 2 o — -
T T — ? | LED =
= P rh
"-'”|:| o= T L lc | L &

nach] &chritt 2

Anzeige Inbptriecbnahmemaocdus

Wahlen sie im Menu Inbetriebnahme den Punkt Zielsystem anmelden.

Wahlen sie in dem daraufhin erscheinenden Dialog den Eintrag STK16XU 57600 Baud.
Nach erfolgreichem Aufbau der Verbindung zum Zielsystem (wie in Punkt 4 beschrieben)
wahlen sie im MenU Inbetriebnahme den Punkt Anwenderprogramm laden.

3.
4,
5.

Nach dem Download dieses Programms schaltet das Programmiersystem in den Online — Modus.
Ab jetzt kbnnen sie mit dem Starterkit kommunizieren.
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FliCon-L4 (Projekt: STE16XU _EXAO3) - [&:MAIN.$PROG1] T - o] x|
EF‘rDjekt Bearbeiten  St-ukkurbaustein InbatriebrﬁhmeWQIEx.ras Fenster ? _||5||ﬂ

IR A0 =
=K sMam

Schalter zum Wechseln =

: FMRoG1 nnJ DIF 2.2 . - o
Pl ot | poms 2 Ches —|__&Dnllne;1 Offline
# | LED &
U”J Pt 2. I B o 2 ohey |
of f 1)) Port: 2 Ch: 14

angemeldetes Zielsystem
| »-ﬂté\ _“l_I

ol gl L5 o .7 7

Wenn sie jetzt die in der Aufgabenstellung angegebenen DIP — Schalter betatigen wird die in der

Aufgabenstellung angegebene LED leuchten. Das spiegelt sich im Programmiersystem wie im
nachfolgendem Bild dargestellt wieder.

A iCon-L 1 {Projekt: STE16XU_EXAO03) - [2MAIM'%PROG1]

e =14

ﬁ Projekt  Bearbeiten  Stukfurbaustein  Inbstriebnahme  Optionen TQ [ Exiras  Fensker @ ;lilil
D w2 adE e e e|c|E

=K amaIn =

‘ E¢pnoci E:fﬂ DIF 2.2 L

Port: 2 Ch: 8 _l_p&||
LED &
i || LHE 211 _l_'- ‘

Fort: 2 Ch: 7
off | ||/Port: 2  Ch: 14

-
1| | 3
O i

STE16:L 113.2
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6. Bereitstellung der Konfiguration fur das Starterkit STK16XU

Dieser Abschnitt enthilt weiterfiihrende Informationen die nur fiir den erfahrenen Anwender
des Starterkits im Zusammenhang mit iCon-L interessant sind.

Eine Anderung der hier beschriebenen Dateien kann dazu fiihren, dass die Applikationen nicht
laufen.

Um Zugriff auf die 10-s des Starterkits zu erhalten muss dem Programmiersystem mitgeteilt werden,
welche Ports verfugbar sind, wie deren Kanale konfiguriert wurden usw.

Dies erfolgt Uber ein externes Tool, welches an dieser Stelle nicht beschrieben wird. Das Ergebnis
dieses Konfigurationstools sind zwei spezifische Dateien, die der Projektvorlage beim Erstellen eines
neuen Projekts automatisch beigefiigt werden.

Somit wird man in die Lage versetzt auf Anderungen der Konfiguration problemlos zu reagieren.

Die in dieser Installation zur Verfugung gestellten Konfigurationsdateien erlauben den Zugriff auf die

Ports 2 und 5 d.h. auf die LED-s, das Potentiometer, den Thermosensor und die DIP Schalter sowie
auf das LCD- Display.

6.1 BasicConfig.ini

In dieser Datei werden die Basisdaten konfiguriert.

6.1.1  Generelle Konfiguration

[ GENERAL]

NUMOFPORTS=8 Anzahl der Ports

DEFAULTDEVI CENAME=STK16XU Def ault Ger A&tename (nur nach
Ricksprache &andern)

DEFAULTRESNAME=STK16XU. def Basi sdat ei der Ressourcenanforderung

(nur nach Ricksprache &ndern)
RESNAMVEFORPORTI NI T=PORT_I Nl TRESO Nane der Ressource in der

system ntern die Daten der

Portinitialisierungen eingetragen

werden (nur nach Ricksprache &ndern)

6.1.2 Portkonfigurationen

Die hier angegebenen Daten wurden der Beschreibung zum 16 — Bit Single — Chip Microcontroller
C167CS-4R / C167CS-L (Data Sheet, V2.2 August 2001) entnommen.

[ PORT_2]

PHYSI CALADDRESS=FFCO0 physi sche Adresse

I NPUTOUTPUT=I O konfiguriert als Input / Cutput
[ PORT_5]

PHYSI CALADDRESS=FFA2 physi sche Adresse

I NPUTOUTPUT=I konfiguriert als |nput

6.1.3 Registerinitialisierungen

Die hier angegebenen Daten wurden der Beschreibung zum 16 — Bit Single — Chip Microcontroller
C167CS-4R / C167CS-L (Data Sheet, V2.2 August 2001) enthommen.

[ ODP2]

PHYSI CALADDRESS=F1C2 physi sche Adresse
LENGTH=2 Lange in Byte
VALUE=0000 Initialisierungswert
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[ P2]

PHYSI CALADDRESS=FFCD
LENGTH=2

VALUE=0000

[ POCON2]

PHYSI CALADDRESS=F088
LENGTH=2

VALUE=0000

[ DP2]

PHYSI CALADDRESS=FFC2
LENGTH=2

VALUE=FOFF

[ ADDAT2]

PHYSI CALADDRESS=F0AOQ
LENGTH=2

VALUE=0000

[ P1DI DI S]

PHYSI CALADDRESS=FEA4
LENGTH=2

VALUE=0000

[ P5DI DI S]

PHYSI CALADDRESS=FFA4
LENGTH=2

VALUE=FFFF

6.2 PortConfig.ini

physi sche Adresse
Lidnge in Byte
Initialisierungswert

physi sche Adresse
Lidnge in Byte
Initialisierungswert

physi sche Adresse
Liénge in Byte
Initialisierungswert

physi sche Adresse
Lange in Byte
Initialisierungswert

physi sche Adresse
Lidnge in Byte
Initialisierungswert

physi sche Adresse
Lénge in Byte
Initialisierungswert

Dies Daten organisieren die Verwaltung der I0-s im Programmiersystem. Sie basieren teilweise auf
den Daten der BasicConfig.ini. Hier werden die einzelnen Ports und die entsprechenden Kanale

konfiguriert.

[ PORT_2]

6.2.1 generelle Portkonfiguration

NAVE=P2

DESCRI PTI ON=LEDY DI P
NUM NI TREG=4

| Nl TREGD01=CDP2

I NIl TREGD02=P2

| NI TREGD03=POCON2

I Nl TREGD04=DP2

Di recti onReg=DP2

Por t

der Sektionsnane muss entsprechend
fol gender Maske gebil det werden
PORT_9

Name

beschr ei bender Text

Anzahl der zu initialisierenden Register
Regi ster (in BasicConfig.ini beschrieben)
Regi ster (in BasicConfig.ini beschrieben)
Regi ster (in BasicConfig.ini beschrieben)
Regi ster (in BasicConfig.ini beschrieben)
Regi ster (in BasicConfig.ini beschrieben)

6.2.2 Beispiel einer Bit-Kanal Konfiguration (Ausgang)

Die Abschnitte der Bezeichner der fol genden Schl isseleintrdge vor dem
Missen entsprechend folgender Maske gebildet werden

CHO9

CHOO_TYP=1

Kanal vom Typ Digital er Ausgang
i nterner Typ des Progranmm ersystens
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(wird in aller erster Linie zur
I dentifikation der
Vi sual i si erungsei genschaften genut zt)

CHOO_SI GNALTYP=0 Signaltyp BIT

CHOO_NAME=LED 1 beschr ei bender Text

CHOO_BI TMASK=0001 Position des Wrtes

CHOO_DI RECTI ONBI T=0001 Position des Directionbit (lnput / Qutput)

6.2.3 Beispiel einer Bit-Kanal Konfiguration (Eingang)

Di e Abschnitte der Bezeichner der fol genden Schl iisseleintrdge vor dem _
Missen entsprechend folgender Maske gebildet werden

CHO9
CHO8_TYP=2 Kanal vom Typ Digital er Ei ngang
i nterner Typ des Progranmmi ersystens
(wird in aller erster Linie zur
I dentifikation der
Vi sual i si erungsei genschaften genut zt)
CHO8_SI GNALTYP=0 Signaltyp BIT
CHO8_NAME=DI P 2.8 beschrei bender Text
CHO8_BI TMASK=0100 Position des Wrtes
CHO8_DI RECTI ONBI T=0100 Position des Directionbit (lnput / Qutput)

6.2.4 Beispiel einer Analog-Kanal Konfiguration (Eingang)

Di e hier angefihrten Kandle sind Bestandteil der Port-Konfiguration fir
Port 5.

Die Abschnitte der Bezeichner der fol genden Schl issel ei ntrage vor dem
MmMissen entsprechend folgender Maske gebildet werden

CHO9
CHOO_TYP=3 Kanal vom Typ Potentioneter
interner Typ des Progranmi ersystens
(wird in aller erster Linie zur
I dentifikation der
Vi sual i si erungsei genschaften genut zt)
CHOO_SI GNALTYP=1 Si gnal typ FLOAT
CHOO_NAME=Pot ent i onet er beschr ei bender Nane
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7. Zusammenfassung und erweitertes Beispiel

Nach dem Durcharbeiten dieser Kurzanleitung haben sie einen kleinen Uberblick dariiber erhalten wie
sie schnell und sicher ihre Hardware fur ihre Zwecke verfligbar und programmierbar machen kdnnen
ohne auch nur eine Zeile Code schreiben zu missen.

Dies kann allerdings nur ein kleiner Einblick in die Moglichkeiten von iCon-L sein. Einen wesentlich
besseren Uberblick dariiber was iCon-L kann, bietet das in inrer aktuellen Installation im
Projektverzeichnis enthaltene Beispiel STK16XU_EXAO02. Starten sie dazu iCon-L, laden sie das
Projekt in die Programmieroberflache und danach in die Steuerung (wie in der Kurzanleitung
beschrieben). Jetzt erhalten sie einen Eindruck davon wie leistungsfahig iCon-L im Zusammenwirken
mit dem STK16XU ist.
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Notizen
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16;1;14:;3;12;5;10;7
2:15:4;13;6;11;8;9
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